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INTERVIEW

Als MICHEL FOUCAULT von der Ordnung der Dinge schrieb.
hatte er nicht im Sinn. wie man \l()bol anmmnmt
sondern wie man sich selbst zu den Mobeln positioniert.
Das hilft indes kaum, wenn man Inspiration sucht. Deshalb:
Willkommen auf den Good-Life-Seiten von INTERVIEW
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Die Produktdesignerin
Bethan Lawra Wood
unterscheidet sich schon
rein aullerlich von vielen
ihrer Kollegen: Wahrend
die meisten Designer
asketisch in Schwarz
daherkommen. ist die
31-jahrige Knglanderin
eine eher aullallige
Erscheinung. Bei ihr
muss es knallen. Sie

hat keine Angst vor
Farben und elaborierten
Mustern — was auch den
[Srfolg ihrer mondanen
Mobel. Keramiken,
Schmuckstucke und
Lampen erklaren konnte

Diese Seite oben: ,Moon Rock“-Tisch,
London, 2011

Rechte Seite: das ,Guadalupe Daybed”,
London, 2014
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Die Designerin Bethan Laura Wood, 31, bat

am Londoner Royal College of Art studiert, beute
unterrichtet sie selbst zwei Meisterklassen

INTERVIEW: Frau Wood, wann wissen Sie,
dass ¢in Designobjekt perfekt ist?

BETHAN LAURA WOOD: In den meisten
Fillen ist ¢s so, dass sich irgendwann ¢in be-
stimmtes Gefiihl einstellt, insbesondere wenn
ich mit Farben und Mustern arbeite. Alles muss
exakt aufeinander abgestimmt sein; da gehe ich
nach klaren Regeln vor. Wenn ich zum Beispiel
einen Schrank oder eine Vitrine entwerfe, dann
steckt da eigentlich immer cine mathematische
Formel dahinter, nach der sich die Proportio-
nen richten.

INTERVIEW: Wie kann man sich das bet
Thren Mobeln vorstellen?

WOOD: Ich arbeite zum Beispiel viel mit
Holztifelungen als Teil von Vitrinen und
Schriinken. Dabei lege ich Wert darauf, dass
die einzelnen Mafieinheiten und Muster eingt
bestimmten Rhythmus folgen. Wenn die ¢in-
zelnen Teile nicht harmonieren, wird das gan
Mabel am Ende zu unruhig und steht dannal
Objekt nicht mehr im Vordergrund.
INTERVIEW: Kein kreatives Chaos also?
WOOD: Nur in Maflen - ich brauche eine
gewisse Reglementierung, an die ich mich wi
rend der ersten Entwurfszeichnungen halte,
auch wenn ich diese oft revidiere. Ich arbeite
frei innerhalb eines klar definierten Rahmens
INTERVIEW: Welche Rolle spielt Funktion
litat bei Threm Design?

WOOD: Funktionalitit spielt vor allem auf
cher extravaganter Ebene eine Rolle. Man
sicht das gut bei den , Blooms®, einer Reihe
von Glaslampen, die ich kiirzlich entworfen
habe. Diese funktionieren als ruhige Hinter-
grundbeleuchtung, sind aber zugleich sehr
farbintensiv und schaffen Atmosphire. Das
besondere an diesen Lampen ist, dass einzeln
Glasscheiben durch sehr filigrane Drihte mit
cinander verbunden sind. Da die Drithte und
Gliihbirnen aber an Glaskernen und nichtan
Metallverschraubungen befestigt sind, falltkl
unndtiges Konstruktionsgeriist an, weshalbe
kaum Schatten gibt und das Licht ungehinde
auf die Wand strahlt.

INTERVIEW: Sie arbeiten auch gerne maly
vermeintlich unpopulireren Materialien.
WOOD: Absolut. Ich habe vor einigen Jah-
ren cine Serie angefangen, die JSuper Fake®
heifit. Dabei geht es unrMaterialien, die von
Menschenhand produziest werden, um unset
modernen Stidte aufzubauen. Ich wollte mi¢



It’s christmas, darling

der Frage widmen, was passiert, wenn unsere
Systeme nicht mehr in der Lage sind, Rohstof-
fe en masse zu produzieren.

INTERVIEW: An was haben Sie gedache?
WOOD: Laminat spielt hier cine Schliisselrol-
le, da es als Material ziemlich verpont ist und
oft nur als billiger Ersatz von Rohstoffen wie
Holz und Marmor angeschen wird. Dabei ist es
ein absolut stilprigendes Element, an dem sich
die Designentwicklung gut festmachen lisst.
INTERVIEW: Laminat hat also Geschichre.
WOOD: Exakt. Es hat sogar fast e¢ine Karriere:
Anfangs nutze man es als billiges Holzimitat,
um Liaden wie McDonald's auszukleiden = in
den Achtzigern wurde es dann ein fester Be-
standteil der Arbeiten von Designgrofien wie
der Memphis Group.

INTERVIEW: Die Memphis Group feiert der-
zeit ein Comeback unter den Designern. Hatte
sic auch auf Ihre Arbeit grofien Einfluss?
WOOD: Absolut. Ettore Sottsass, einer der be-
kanntesten Vertreter der Bewegung, hat mich
stark geprigt. Er schaffte spielerisch den Spa-
gat zwischen massentauglichen Produkten wie
den Schreibmaschinen, die er fiir Olivetti ent-
warf, und kreativen, verriickten Objekten wie
den ,Venini“-Leuchtern. Alle Designs trugen
cindeutig seine Handschrift. Was mich auch
cbenfalls geprigt hat, ist der Ansatz, Design in
cinem grofieren Kontext zu begreifen, als Ele-
ment, das man fiir sich arbeiten lasst.
INTERVIEW: So wie bei Thren Tectassen,

die nach mehrfacher Benutzung das Muster
andern?

WOOD: Ja, das ist ein solcher Kontext. Die
“Teetassen habe ich zu einer Zeit entworfen, als
die ersten iPods und iPhones auf den Markt
kamen. Auf cinmal grassierte diese iibertrie-
bene Vorsicht, einen .»\llmgsgcgcliﬁmml nicht
gebrauchen zu wollen aus der Angst heraus, ihn
zu beschidigen. Die glawe Oberfliche durfte

Wenn die
cinzelnen Teile
nicht harmonieren.
wird das ganze
Mobel am EKnde
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: Fiir die Weibnachtszeit designte Wood das Schaufenster von Hermés in London

keinesfalls zerkratzt werden, da das Objekt
sonst seine besondere Asthetik und damit sei-
nen Wert verlieren wiirde.
INTERVIEW: Eigendich verriickt.
WOOD: “Total. Ausgehend davon wollte ich
ein Design schaffen, dass durch die alltigliche
Nutzung die cigentliche Funktion noch unter-
streicht. Durch die jeweilige Stirke des Tees
und die Gewohnheiten des Teetrinkers dindert
sich die Patina in der Tasse, und nach und nach
zeigen sich andere Muster. Das Design fungiert
also als Kollaborateur und passt sich individuell
an den Habitus des Nutzers an.
INTERVIEW: Im letzten Jahr
“haben Sie die Fenstergestaltung
fiir das Luxusunternchmen Hermés
iibernommen. Wer richtet sich nach
wem ~ der Designer nach dem Pro-
dukt oder andersherum?
WOOD: Das war die grofite Herausforderung
(Itl('/.’l).
INTERVIEW: Sie haben etliche Preise fir
Ihre Designs gewonnen — macht es Thnen Spaf
Leute dabei zu beobachten, die Thre Entwiirfe
zum ersten Mal schen?
WOOD: Mir gefillt es besonders, wenn die
Leute verschiedene Aspekte in meinen Designs
schen. In den ,Moon Rock*-Tischen schen
manche Muscheln oder Siiligkeiten; andere
Spiegeleier oder Bakterien. Ich sehe darin Moor
Rocks. Sonst wiirden sie ja nicht so heiffen.
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